Programmierung von Modul-Boostern

Die Programmierung der Modul-Booster erfolgt uber ein Terminal Programm.
Am besten eignet sich HyperTerminal von Hilgraeve. Dieses Programm gehort bis Windows XP zu
den Bordmitteln.

Abfragen der COM- Schnittstelle

Vor dem Einrichten der Verbindung im HyperTerminal- Programm muss nach dem AnschlieRen der
Schnitte festgestellt werden welche COM- Schnittstelle verwendet wird. Dies wird tber den Gerate-
Manager abgefragt.
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Die Schnitte hat sich in diesem Fall die COM 10 herausgesucht. Sie meldet sich als ,,USB Serial
Port®.

Folgende Einstellungen miissen bei HyperTerminal gemacht werden

1. Eine neue Verbindung einrichten

L3 B
Connection Description M

. —
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MNew Connection

Enter a name and choose an icon for the connection:

MName:
|PC-Schnitte|

lcon: |




2. Folgende Einstellungen vornehmen
)

& PC-Schnitte

Enter details for the phone number that you want to dial:

Country/region: | Deutschiand (49) =]

Area code: IﬁZ'H

Phone number; I

COM- Schnittstelle aus Geratemanager

[ — > b

Anschlusseinstellungen I

Connect To  Settings |

— Function, amow, and ctd keys act as
*  Teminal keys 7 Windows keys

Bis pro Sekunde: =

— Backspace key sends
 Ci+H ¢ Del ' CidsH, Space, Ci+H

Datenbits: IS

Emulation:

Paritat: |Ke.'ne |ANS| vl Teminal Setup... | Colors... |
_ Telnet teminal ID: ~ JANSI
Stoppbits: |1
Backscroll buffer lines: {500 o

Le

Husssteuerung: IXOH S ¥off ¥ Play sound when connecting or disconnecting

[~ Exit program upon disconnecting

ASCI Setup... |

Standard wiederherstellen |

oK I Abbrechen | Uhernehmenl

OK | Abbrechen |



ascusewn s

— ASCI Sending
[T Send line ends with line feeds
¥ Echo typed characters locally

Line delay: iﬂ milliseconds.

Character delay: !{Il miliseconds.

— ASCIl Receiving
¥ Append line feeds to incoming line ends
I™ Force incoming data te 7-bit ASCII

W Wrap lines that exceed terminal width

Ok i Cancel

Wenn diese Einstellungen gemacht sind kann es mit der Programmierung losgehen.

Erste Schritte bei der Programmierung

Bei der ersten Inbetriebnahme darf nur das zu programmierende Modul
angeschlossen sein.

Wenn alles richtig eingestellt und Angeschlossen ist sollte nach Eingabe von v im
Terminal Programm folgende Ausgabe kommen.

‘@ cc - HyperTerminal
File FEdit View | Call | Transfer Help
D53 [08|E

Ver.6.0A0.001 / 82.11 / CANdBahn /{c)ThH

Connected 00:00:41 |anst [psoo8-NI  [SCROLL [CAPS [NUM [Capture [Print echo A




Wichtige Befehle:

-V Abfragen der Version
-p Programmieren des Modul-Boosters

Nach Eingabe von p geht die Programmierung los.
Der Verlauf der Programmierung sieht folgendermalien aus:

p
Programmiermode gestartet!
Bitte alle Eingaben mit der Entertaste abschlielRen
r Auswahl was man
Programmieren mochte
Booster . [1] bei Modul-Booster 1
Reporter / Sniffer [2] =
. o . Ruckmeldeaddresse 1 bis 31
Bitte geben Sie die ModulnumM im HSI-Modus mﬁg"g
neue Modulenummer 1 N

Eingabe PinNr 0 = Grundwerte

Bitte geben Sie die Pinnummer ein 1

) e e . Multiplikator der Zeit ??? ms
B!tte geben S!e d!e Einschaltverzoegerung ein l{%bg}iche Werte 1 bis 255 ’
Bitte geben Sie die Ausschaltverzoegerung ein 1

Bitte geben Sie die Abfragerichtung ein 0

Abschaltadresse 1 200

Yo .
Abschaltadresse 2 201 Ad;fj::(:ﬁ::{leﬁm-
Daten wurden gesendet L des Modul. Boasters

Das Programmieren ist nun beendet.

Auswertung der Riickmeldungen

Die Modul-Booster senden auf der eingestellten Riickmeldeadresse
Statusinformationen. Diese kdnnen in einem Steuerungsprogramm ausgewertet
werden. Voraussetzung hierfur ist, dass das Programm entweder die PC-Schnitte
direkt oder das HSI-S88 Interface von Littfinski DatenTechnik (LDT) unterstiitzt
wird.

Im Steuerungsprogramm wird als Modulnummer die eingetragene Riickmeldeadresse
fur die Anzeige verwendet.



Die Kontakte des Riickmeldemoduls haben folgende Bedeutung:
Kontakt 1: Betrieb

Kontakt 2: ??7??

Kontakt 3: Kurzschluss

Kontakt 4: Stromverbrauch 0,5 Ampere

Kontakt 5: Stromverbrauch 1,0 Ampere

Kontakt 6: Stromverbrauch 1,5 Ampere

Kontakt 7: Stromverbrauch 2,0 Ampere

Kontakt 8: Stromverbrauch 2,5 Ampere

Anschluss von Modul-Boostern

Stomanschlufld vom

Transformator
Oben ,,Plus*

Unten ,,Masse*

Gleisanschlu
Oben ,,Plus* (Mittelleiter)
Unten ,,Masse* (Gleis)

CAN-Bus
Anschluss

e VT s vom Start-/
S e - Stern-Punkt

Riickmeldekontakte

Gemeinsame Regelung der Ausgangsspannung

— QO +

\on der Zentrale < Zum Start-Punkt

6 | o -

Potentiometer mit 1 bis 5 kOhm.



